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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

 «Переживания какой-нибудь  ситуации,  
переживание какой-либо среды определяет то, 
какое будет иметь влияние эта среда на ребенка.»

Л.С.Выготский. 

       Образовательная программа дополнительного образования детей направлена на изучение основ компьютерной грамотности и вычислительной техники в системе дополнительного образования.

 В отличие от школьной программы, программа объединения расширяет возможности учащихся  в овладении элементами пользования новыми программами, предусматривает работу с учащимися как групповую, так и индивидуальную. Программа носит комплексный характер, обеспечивает разностороннее развитие учащихся, их готовность использовать полученные знания в индивидуальном  и коллективном опыте, и нацелена на  определение, сохранение и развитие личностных качеств ребенка.  

       В наше время компьютер играет решающую роль при обработке  информации во всех сферах человеческой деятельности. Получить основы компьютерной грамотности становится необходимо практически всем - от школьников до руководителей различных учреждений.

     Современное школьное образование невозможно  представить  без  использования компьютеров. Для многих общение с компьютером становится одной  из  самых привлекательных сфер в качестве их будущей профессиональной деятельности.  Компьютер  в любой сфере образования являет собой инструмент практически незаменимый. Он  позволяет сгладить  некоторые  шероховатости  школьного образования, на  порядок  сократить  время  поиска  нужной информации, внести в учебу элемент игры,  привить вкус к самостоятельным занятиям, найти друзей за пределами двора и школы, развить образное мышление...

     Занятия в объединении «Основы программирования», кроме интереса и осознания необходимости приобретения навыков работы на ПК, требуют от ребенка стремления к самообразованию.  Для того чтобы идти в ногу с современными технологиями, мы постоянно следим за новинками в печати,  знакомимся с  новыми разработками компьютерных фирм,  новыми программами и возможностями, предоставляемыми этими программами. Стремление к самообразованию - потребность,  диктуемая сугубо внутренними мотивами ребенка. Если родители не смогли привить ребенку эту потребность на  раннем этапе развития  его личности,  то одной покупкой компьютера ее отсутствие восполнить не удастся.  Поэтому мне часто приходится, используя различные приемы,  учить ребенка учиться, формировать стремление к самообразованию. 

Цели:

1. Изучение основ компьютерной грамотности.

2. Формирование представлений об информационной картине мира.

3. Привитие навыков сознательного и рационального использования компьютеров в учебной, а затем и профессиональной деятельности.

4. Стремление к воспитанию гармонически развитой личности, развитие самостоятельности, работоспособности, ответственности за проделываемую работу, потребности в труде и учебе, умения работать в коллективе и самостоятельно.

 Задачи:

1. Развитие творческих способностей (творческий подход к решению задачи), фантазии.

2. Развитие алгоритмического мышления (наблюдательность, умение анализировать, находить закономерности, делать логические выводы).

3. Формирование профессионального интереса у учащихся.

4. Формирование навыков работы на ПК.

     Учитывая все   вышеизложенное,  объединение «Основы программирования» является элементом общей  образовательной среды,    средством развития творческих способностей и социальных компетенций подростка.

Программа рассчитана на 3 года обучения. Работа объединения осуществляется  на основе тематического плана. В содержании, которого отражены как теоретические сведения по конкретным темам, так и задания для практической деятельности учащихся.

1 год обучения включает в себя  144 часа из них   27  часов теоретических  и 117 часов практических работ. Продолжительность учебного занятия составляет 2 астрономических часа (2 занятия по 45 минут  с переменами по 15 минут). Количество часов в неделю  - 4. 

2 год  обучения  - 216 часов - 22,5 часа теоретических и 193,5 часа практических работ. Продолжительность учебного занятия составляет 2 астрономических часа (2 занятия по 45 минут  с переменами по 15 минут) Количество часов  в неделю - 6 

3 год обучения  - 216 часов. – 26,5 теоретических и 189,5 часов практических работ

 Продолжительность учебного занятия составляет 2 астрономических часа (2 занятия по 45 минут  с переменами по 15 минут). Количества часов в неделю - 6 

  Программа содержит в себе несколько базовых блоков, которые изучаются параллельно на протяжении всего курса, содержание которых усложняется постепенно. Эта  программа определя​ет только набор элементов содержания обучения и требований к уровню усвоения учебного материала. Она не задает последовательность, логику изучения материала. Это функция программы обучения, которую выстра​ивает преподаватель. Последовательность и объем изучения различных тем курса могут меняться в зависимости от методических позиций преподавателя, его взглядов на структуру курса. 

  В процессе обучения возможна индивидуальная корректировка программы; перевод ребенка в другую группу; частичное изменение времени обучения отдельных тем программы; ввод изменений в программу для более глубокого и подробного изучения темы. Материал для занятий подбирается с учетом возрастных и индивидуальных особенностей детей. Содержание обучения, предлагаемое в объединении, микроклимат, личностно – и общественно значимая деятельность ребят, сочетание обязательных и вариативных форм, возможность поиграть и обязательное усвоение материала,  свободное перемещение во  время  занятия, возможность участвовать в занятиях других групп создают условия для самостоятельности и творчества детей, а  также привлекают их именно в данное объединение. 

 Набор учащихся в объединение  проводится с учётом их склонности и устойчивого желания, ни каких особых условий не ставится. Поэтому на первом году обучения  занятия в объединении могут посещать все желающие.   

 Группы второго года обучения комплектуются из учащихся, обладающих определенным уровнем знаний и навыков, т.е. из тех, кто успешно освоил программу первого года обучения.  Группы 3 года обучения формируются из набора учащихся успешно прошедших программу 2 года обучения.
 Исходя из моих наблюдений, возрастная динамика, согласно базе данных объединения « Основы программирования»  в 2006-20013 уч. гг. составляет возраст:   7 -10 лет,   11-13 лет,   14-16 лет.   Таким образом, группы комплектуются из учащихся с 1 по 9 классы. При формировании групп учитывается возрастная категория учащихся и особенности их развития. 

На занятиях в объединении «Основы программирования» соблюдаются все основные принципы современной дидактики (принципы: научности, связи теории с практикой, сознательности, активности, наглядности, доступности, прочности, воспитания и развития). 

 Для наилучшего усвоения изучаемого материала  используются следующие формы проведения занятий: 

· Групповая

· Индивидуальная

· Комбинированная

· Конкурсы

· Викторины

· Игры

· Текстовые задания

· Контрольные работы

· Экскурсии

· Практическая работа

Для отслеживания результативности обучения по данной программе используются следующие формы оценки качества знаний, умений и навыков:

· Беседы в форме  «Вопрос - ответ» с ориентацией на сопоставление, сравнение, выявление общего и особенного. Этот вид контроля развивает мышление учащихся, умение общаться.

· Викторины. Проводятся в игровой форме, как публичные состязания команд учащихся. Позволяют повысить интерес к изучаемому материалу, для расширения кругозора и выявления имеющихся знаний.

· Контрольные работы. В виде самостоятельно выполненных заданий для проверки определенных умений и навыков работы на ПК. 

· Конкурсы мастерства. Позволяют выявить наиболее подготовленных учащихся, интересующихся техникой, современными программами для индивидуальной работы с ними. 

· Тестирование. Задания стандартной формы (вопросник), проводятся с целью выявления знаний по пройденным темам, выявления индивидуальных способностей учащихся.

· Выполнение проектных работ.  Проект – самостоятельная практико-ориентированная работа интегрированного характера, в которой учащийся решает не только конкретные учебные, но и исследовательские и прикладные задачи, наполненные конкретным образовательным содержанием и практическим смыслом для учащегося. Он учит учащихся мобилизовать, обобщать и интегрировать свои знания и умения и вкладывать в проект значительно больший объем знаний, чем те, что даёт объединение. 

Формы подведения итогов реализации программы разнообразны, но все они направлены на выявление уровня знаний учащихся на конец учебного года.  Для этого используются следующие формы подведения итогов реализации образовательной программы: 

· КВН

· Выставка тематических стенгазет
· Доклады

· Викторины

· Круглый стол

· Награждение лучших учащихся (грамоты, медали, призы) и др. 

      Учитывая все   вышеизложенное,  объединение «Основы программирования» является элементом общей  образовательной среды,    средством развития творческих способностей и социальных компетенций подростка.

Требования к знаниям и умениям

1 год обучения
Учащийся должен знать:

· Устройство ПК, назначение отдельных его элементов.

· Программный принцип работы компьютера.

· Понятие информационной картины мира.

· Определение информации, информационных процессов.

· Примеры получения, передачи и обработки информации в деятельности человека, живой природе, обществе и технике;

· Единицы измерения информации.

· Понятие алгоритма, исполнителя, команд исполнителя.

Учащийся должен уметь:

· Работать на ПК в качестве пользователя: 

1. Правильно включить, выключить компьютер; 

2. Найти файл, программу по адресу и при помощи поисковой системы;  

3. Запустить программу на выполнение;

4. Пользоваться справочной системой;

5. Работать с папками и файлами: копировать, сохранять, переносить, удалять, переименовывать файлы, папки.

· Решать логические задачи

· Легко ориентироваться в системной среде Windows.

· Работать с программой «Word».

· Работать с программой«Paint»
-     Работать с программой «MicrosoftOfficePowerPoint 2003»

 -    Работать с программой «TuxPaint»
2 год обучения

Учащийся   должен знать:

· Устройство ПК, назначение отдельных его элементов.

· Программный принцип работы компьютера.

· Понятие информационной картины мира.

· Определение информации, информационных процессов.

· Примеры получения, передачи и обработки информации в деятельности человека, живой природе, обществе и технике;

· Единицы измерения информации.

Учащийся должен уметь:

· Работать на ПК в качестве пользователя: 

1. Правильно включить, выключить компьютер; 

2. Найти файл, программу по адресу и при помощи поисковой системы;  

3. Запустить программу на выполнение;

4. Пользоваться справочной системой;

5. Работать с устройством Bluetooth, флешкартой, дисками, копировать, сохранять, переносить, удалять, переименовывать файлы.

· Легко ориентироваться в системной среде Windows.

· Работать с программой «Word».

· Работать с программой«Paint»
-    Работать с программой «MicrosoftOfficePowerPoint 2003»
-    Работать в программе «Аниме» построение комиксов

-    Работать в программе «ЛогоМиры»

-    Работать в программе «Publisher»

-    Работать в программе  «Яндекс краски»

-    Работать в программе «Открытки»

-    Работать в программе «Мульти-пульти»

-    Работать в интернете

                                                           3 год обучения

Учащийся   должен знать:

· Устройство ПК, назначение отдельных его элементов.

· Программный принцип работы компьютера.

· Понятие информационной картины мира.

· Определение информации, информационных процессов.

· Примеры получения, передачи и обработки информации в деятельности человека, живой природе, обществе и технике;

· Единицы измерения информации.

· Понятие алгоритма, исполнителя, команд исполнителя.

· Как с пользой использовать виртуальный мир.

Учащийся должен уметь:

· Работать на ПК в качестве пользователя: 

1. Правильно включить, выключить компьютер; 

2. Найти файл, программу по адресу и при помощи поисковой системы;  

3. Запустить программу на выполнение;

4. Пользоваться справочной системой;

5. Работать с дискетой, флешкартой: копировать, сохранять, переносить, удалять, переименовывать файлы.

6. Работать с  устройством Bluetooth
· Легко ориентироваться в системной среде Windows.
· Работа с фотографиями в программе «LoonaPix»
· Создавать комиксы в программе «Troll - facce» 

· Работать в программе «Минутта» по созданию  видеороликов из фотографий. Работать в программе «Открытки»
· Работа в программе обработки фотографии «MicrosoftOffice 2010»
· Работать в программе «Перевоплащение»

· Работа в программе «Photoshop»
· Работать в программе «Анимация из фотографий»  

· Оформлять фотографии

· Работа в программе «Skype»
· Работа в интернете. 

· Пользоваться поисковой системой. 

Проверочные вопросы

1 год обучения (1 полугодие )

(устный опрос)

1. Что такое рабочий стол?

2. Как называется синяя полоса внизу рабочего стола?

3.  Что такое окно?

4. Укажите действия при отключении компьютера.

5. Перечислите способы создания папки и файла.

6. Перечислите способы удаления папки и файла. 

7. Как восстановить случайно удалённую папку или файл?

8. Укажите способ переименования папки и файла.

9. Перечислите действия при форматировании дискеты.

10. Укажите действия при открытии дискеты.

11. Укажите действия при перемещении информации с компьютера на диск, флешкарту.

     2 полугодие  Тестирование (устный опрос)

1.  Какое устройство может оказывать вредное воздействие на здоровье человека:

a. принтер;

b. системный блок;

c. монитор;

d. модем.

2. Оперативная память – это: 

a. постоянное хранение информации;

b. временное хранение информации;

c. частичное хранение информации;

d. ничего не хранит.

3. Какое действие не рекомендуется производить при включённом компьютере?

a. вставлять/вынимать дискету;

b. отключать/подключать внешние устройства;

c. перезагружать компьютер, нажимая на кнопку RESET;

d. перезагружать компьютер, нажимая на клавиши CTRL-ALT-DEL.

4. Сколько клавиш на стандартной клавиатуре?

a. 101;

b. 142;

c. 102;

d. 156.

5. Где отображается информация при её выводе:

a. дисплей;

b. системный блок;

c. дискета;

d. жёсткий диск.

6. Устройства компьютера, расположенные снаружи:

a. клавиатура, мышь, дисковод, плата;

b. системный блок, монитор, клавиатура, принтер;

c. клавиатура, мышь, монитор, системный блок;

d. CD-RON, монитор, системный блок, мышь.

7. Что является главным в компьютере?

a. монитор;

b. клавиатура;

c. дискета;

d. системный блок.

8. Удаление вправо:

a. Backup;

b. Delete;

c. Alt;

d. Ctrl.

9. Гибкий магнитный диск – это:

a. CD-ROM;
b жёсткий диск;

с пластинка;

dдискета.

10. Вывод информации на распечатку:

a. сканер;

b. дискета;

c. принтер;

d. модем.

Проверочные вопросы
2 год обучения  1 полугодие   

Теоретические вопросы: (устный опрос)

1. Как называется кнопка горячего перезапуска компьютера? 

2. Описать последовательность действий выключения компьютера. 

3. Какая клавиша служит для перевода регистра?
4. Что такое принтер?

5. Для чего нужна клавиша Delete?

6. Какое устройство является одновременно и устройством ввода и устройством вывода информации?

7. Из каких основных частей состоит компьютер?

8. Описать действия поиска документа?

9. Перечислить несколько правил поведения в кабинете информатики.

10. Как называется графический редактор?
Практические задания: 

1. Оформить Кроссворд (тема информатика)

2.  Оформить визитную карточку (тема информатика)

3. Создать рисунок в «Paint» (тема свободная)

  4. Оформить  открытку (тема свободная)

5. Создать лист презентации  в «PowerPoint 2003» тема свободная)

  6. Создать титульный лист доклада

7. Создать поздравительную открытку с Новым годом.

8. Создание открытки с Днём Рождения.

9. Создать изображение собаки из знаков и символов (наглядное пособие)

10. Создать изображение розы из знаков и символов (наглядное пособие)

11. Создать изображение ёлочки из знаков и символов (наглядное пособие)

12.  Подготовить доклад (материал).
     2 полугодие

Мини проекты (выполняется группой)

1. Создание комикса на свободную тему.

2. Создание открыток в программе «Яндекс – краски»
3. Создание Катрин с помощью «ЛогоМиры». 

4. Создание презентации в программе  «Publisher»
5. Создание и декорирование открытки на свободную тему

6. Создание кроссворда на тему информатики.

7. Подготовка доклада.
 Проверочные вопросы

3 год обучения       
  1 полугодие

Практическое занятие

1.  Декорировать открытку в программе «LoonaPix»
2. Создать календарь в программе «LoonaPix»
3.Создание фотоэффекта в программе «Перевоплощение»

4. Создание комиксов в программе  «Troll - facce»

5. Работа в программе «Минутта»

2 Полугодие

      Мини проект (Выполняется группой)

1. Выполнить анимированный проект «Реклама Станции юных техников»

2. Выполнить анимированный проект «Правила дорожного движения»

ВОСПИТАТЕЛЬНАЯ И ОРГАНИЗАЦИОННО – МАССОВАЯ РАБОТА 

	№
	МЕРОПРИЯТИЯ
	ДАТА

	1
	Посещение школ с целью привлечения учащихся для обучения в объединении.


	Постоянно



	2
	Конкурсы:

КВН «Бой на поле логики»,  «Юный программист», «Информационный калейдоскоп», «Юный кружковец».
	В течение года

	
	Мероприятия:

«Осенний бал»

«День матери»

«Новый год»

«День святого Валентина»

«23 февраля»

«8 марта»
	20 ноября

30 ноября

Декабрь

Февраль

Февраль

Март

	3
	Провести дискотеки,  чаепитие.
	В течение года

	4
	Стенгазеты:

«Карта островов клавиатуры», «Инструменты графического редактора», «Графический редактор PAINT», «Информатика- будущее молодого ума!», «Ты пришёл к нам в гости новый год!», «С днём защитника Отечества», «Примите наши поздравления», «Ребус», «Конструктор комиксов», «С днем святого Валентина», «Яндекс - краски», «Инфознайки»
	 В течение года



	5
	Принимать участие во всех мероприятиях СЮТ.


	По мере проведения

	6
	Проводить беседы:

«Как вести себя при захвате в заложники»

«Простое слово здравствуй» (всемирный день приветствий).

«Всемирный день матери».

«О культуре поведения».

«О пожарной безопасности»

«ПДД»

«Правила техники безопасности в компьютерном классе»

«История развития Интернета»

«Средства виртуального общения»

«Компьютеры как средство общения людей»

«Что такое компьютерные вирусы? И как с ними бороться»

«Дагестана – наш общий дом»
	Октябрь

21 ноября 

30 ноября                 

Постоянно                       1 раз в квартал

      2 раза в год

В начале учебного года

В течение года

Декабрь

	7
	Подготовка докладов.
	В течение года

	8
	Конкурс сочинений «Моя малая Родина»
	Декабрь 

	9
	Экскурсии: МУК, ВЧ, На производства города

ПЧ-14, Музеи, На природу

В городской парк
	В течение года




УЧЕБНО - ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН

1 год обучения

	№
	Наименование
	Часы

	
	
	Всего
	Теория
	Практика

	1
	Вводное занятие
	2
	2
	


	2
	Архитектура ЭВМ
	8
	8
	

	3
	Системная среда  Window
	8
	
	8

	4
	Клавиатурный тренажер
	8
	1,5
	6,5

	5
	«Учимся рисовать»
	2
	0,5
	1,5

	6
	«Яндекс – краски»
	6
	1
	5

	7
	«MicrosoftWord»
	46
	3
	43

	8
	Алгоритмы
	10
	2
	8

	9
	«Paint»
	16
	2
	14

	10
	Графическийредактор«Tux Paint»
	6
	1
	5


	11
	«Microsoft Office Power Point»
	10
	
	10

	12
	Игра, развивающая внимательность «Taipei»
	4
	
	4

	13
	Информация и её представление.
	2
	2
	

	14
	Просмотр детских кинофильмов, мультфильмов
	8
	
	8

	15
	Компьютерные игры
	4
	
	4

	16
	Экскурсии
	4
	4
	

	
	Итого
	144
	27
	117


СОДЕРЖАНИЕ ИЗУЧАЕМОГО КУРСА

1 год обучения

       1.Вводное занятие (2 часа)

· Изучить основы вычислительной техники
·  Соблюдение правил поведения в кабинете информатики
Техника безопасности в кабинете объединения «Основы программирования». Краткие сведения из истории вычислительной техники. Инструктаж

       Архитектура ЭВМ (8 часов)

· Изучить способы представления информации в ЭВМ

· Изучить структурную и функциональную организацию устройств современных компьютеров

Общие сведения о вычислительной технике.

· Что такое компьютер.

·  Составные части. 

· Системный блок.

· Устройства ввода.

·  Устройства вывода.

· Память ЭВМ (внутренняя). 

· Память ЭВМ (внешняя).

2. Системная среда  Window (10 часов) 

· Научить создавать, копировать, перемещать, удалять, восстанавливать, переименовывать файлы;  создавать ярлыки, архивировать файлы
          Знакомство с Window.

· Настройка  рабочего стола.
· Создание папки.  Удаление папки. Восстановление случайно удалённой папки. Копирование папки. Переименование папки. Перемещение папки. 
· Создание файла.  Удаление файла. Восстановление случайно удалённого файла. Копирование файла. Переименование файла. Перемещение файла.
· Работа с дискетой. 
3. Клавиатурный тренажер (8 часов)

· Развить умения  и навыки работы с клавиатурой
· Развить память  и  внимание

Работа на клавиатуре:
· Знакомство  с клавиатурой. 

· Работа на тренажерах. 

· Овладение десятипальцевым методом печати вслепую.

· Развитие скорости печати. 
4. Программа «Учимся рисовать» (2 часа)

· Развить творческое мышление

· Научить пользоваться программой и создавать различные рисунки

         Работа в программе:
· Открытие и закрытие программы

· Работа с меню программы

· Выбор блока и работа в нем

5. Программа «Яндекс – краски» (6 часов)

· Развить  у детей изобразительные способности, художественного вкуса, памяти, познавательных интересов, фантазии, воображения, логического мышления, внимания на основе активных (в основном игровых)  методов и средств обучения
            Работа в программе:
· Открытие и закрытие программы

· Работа с меню программы

· Работа с фотографиями

· Создание открыток

6. MicrosoftWord (46 часов)

· Ознакомить с интерфейсом программы и работой в ней 

· Научить работать с  текстом, рисунками  и перемещаться по документу
   Работа в текстовом редакторе:
· Что такое документ и как его создать?
· Как сохранить документ?
· Как открыть существующий документ?
· Что делать, если документ потерялся?
· Как сохранить документ под новым именем?
· Прописные и строчные знаки.
· Гарнитура и  кегли.
· Четвертый ряд клавиатуры и специальные символы.
· Копирование и перемещение.
· Вставка таблицы и изменение ширины столбцов.
· Удаление строк и столбцов. Объединение и разбитие ячеек. 
· Подготовка документа к печати. Печать документа.
· Рисунки и фотографии.
· Word как средство рисования.
· Смешаем всё.
· Печать текста.
· Проверка скорости печати, набор текстов.
7. Алгоритмы. Работа в программе «Колобок» (10 часов)

· Изучить  методы алгоритмизации

· Сформировать базовые знания по алгоритмизации
· Приобретение навыков использования базового набора фрагментов и алгоритмов
· Понятие алгоритма.
·  Определение алгоритма.
· Программа построения алгоритма «Колобок»
· Решение алгоритма
· Построение алгоритма
8. Графический редактор «Paint» (16 часа)

· Научить использовать компьютер и информационные технологии в повседневной практической деятельности для: 
- изменения и создания простых информационных объектов на компьютере
- приобретения навыков выполнения несложных чертежей

Работа с графическим редактором:
· Общие сведения. Создание документа, открытие документа, сохранение документа. Возможности окна. Использование возможностей PAINT. 
· Создание простого рисунка с помощью (линии, прямоугольника, овала) по рисунку.

· Создание простого рисунка с помощью (линии, прямоугольника, овала) самостоятельно.

· Создание сложного рисунка с помощью (линии, прямоугольника, овала) по рисунку.

· Создание рисунка с помощью карандаша по рисунку.

· Создание рисунка с помощью карандаша самостоятельно.

· Вставка текста. 

· Создание смешенного рисунка самостоятельно. 

9. Графический редактор  «TuxPaint»  (6 часов)
· Развить творческую   активность  учащихся, художественную  направленность личности
· Сформировать первоначальные навыки работы в графическом редакторе TuxPaint и технологии работы с графическими системами
Работа с графическим редактором:
· Открытие документа, знакомство с рабочим окном 

· Работа с инструментами кистями, штампом, выбор фона.

· Работа с текстом,  объектом, сохранение, закрытие документа, печать документа. 

· Самостоятельная работа. 
10. «Microsoft Office Power Point» (10 часов)

· Познакомить на практике с основными возможностями программы «MicrosoftPowerPoint» и освоить основные приемы  и  принципы работы с презентаций
· Дать знания о мультимедийной компьютерной презентации, об основных возможностях программы «MicrosoftPowerPoint» и дать практические навыки с мультимедийной компьютернойпрезентацией
Работа в программе:
· Варианты запуска программы. 

· Создание  презентации по шаблону.      

·  Использование стилей оформления. 

· Создание собственной презентации. 

· Удаление слайдов 

· Создание слайдов со списком. 

· Закрытие программы 

· Вставка рисунка. 

· Настройка изображения. 

· Анимирование текста. 
· Анимирование графики

11.  Игра, развивающая внимательность «Taipei» (6 часов)

· Выработка внимательности и сообразительности у детей 

Работа в программе:
· Открытие и закрытие программы

· Знакомство с меню

12.  Информация и её представление (4 часа)

· Познакомить учащихся с понятием информация

· Научить пользоваться полученной информацией
· Понятие информации. Виды информации. 

· Единицы измерения информации.

· Творческое задание  (Доклад, презентация, поиск и скачивание интересной информации из сети интернет)
13.  Просмотр мультфильмов, фильмов (8 часов)

· Общее  развитие ребенка

· Просмотр и обсуждение 

14. Компьютерные игры (4 часа)

· Научить управлять игрой

· Развить умственные способности ребенка
· Установка игр с CD, DVD, флешкарты, из сети интернет

· Знакомство с играми

· Удаление игр

15. Экскурсии (4 часа)

· Расширить кругозор
· Познакомить с производствами и профессиями, историей города и образования
· Научить видеть прекрасное, анализировать происходящее вокруг и давать адекватную оценку
· Воспитать бережное отношение к природе
· Посещение музеев,  выставок и других культурных мероприятий.

· Посещение производств города. Наглядно показать процесс производственного труда, современную технику и технологии производств. 

УЧЕБНО -ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН

2 год обучения

	№
	Наименование
	Часы

	
	
	Всего
	Теория
	Практика

	1
	  Вводное занятие
	2
	2
	

	2
	Повторение пройденного материала
	6
	
	6

	3
	Работа над проектом
	20
	2
	18

	4
	Работа в «Word»
	28
	3,5
	24,5

	5
	Упражнение в «Маэстро» (тренажер)
	4
	
	4

	6
	Конструктор комиксов
	20
	2
	18

	7
	«ЛогоМиры»
	22
	
	22

	8
	Работа в программе  «Открытки»
	24
	1,5
	22,5

	9
	Работа в программе  «Publisher»
	28
	2
	26

	10
	Работа  по созданию мультиков  в программе «Мульти – пульти»
	26
	4,5
	21,5

	11
	Работа в интернете
	16
	
	16

	12
	Программа проверки IQ
	2
	
	2

	13
	 Игра,  развивающая внимательность
	6
	
	6

	14
	Просмотр фильмов и мультиков
	8
	
	8

	15
	Работа с устройством Bluetooth
	4
	
	4

	
	Итого
	216
	17,5
	198,5


СОДЕРЖАНИЕ ИЗУЧАЕМОГО КУРСА

2 год обучения

1. Вводное занятие (2 часа)

· Обобщить знания об истории развития  вычислительной техники

·  Ознакомить с техникой безопасности

· Изучить основы  вычислительной техники
· Соблюдение правил поведения в кабинете информатики
Техника безопасности в кабинете объединения «Основы программирования». Краткие сведения из истории вычислительной техники. 

· Инструктаж

2. Повторение пройденного материала (6 часов)

· Закрепить знания, полученные при изучении пройденных тем
· Повторить работу в программах для дальнейшего успешного использования

· Проверить знания и умения учащихся

· Работа в   «Word»
· Работа в «Paint»
· Работав«Microsoft Office Power Point»
3. Работа над проектом (20 часов)

· Подготовить  учащихся к проектной деятельности
· Определить проблемы, темы и цели  проекта в ходе совместной деятельности педагога и обучающихся:
– создать группы (группу) учащихся для работы над проектом

· Выявить творческое мышление
Работа над проектом (предусматривает самостоятельность работы, работы в коллективе) по заданным темам:

· «Альбом»

· «Реклама»
4. Работа в Word (28 часа)

· Вспомнить   интерфейс  программы и работу в ней 

· Углубить полученные знания при работе с программой

· Развить творческое и  логическое мышление, умение работать самостоятельно и в коллективе
Работа в программе:
· Создание простых визитных карточек в «Word»
· Создание сложных визитных карточек в «Word»
· Создание пригласительных открыток в «Word»
· Создание поздравительных открыток в «Word» (новый год, День влюбленных, 23 февраля, 8 марта, 1 мая, 9 мая)

· Создание титульного листа в «Word»
· Создание брошюры в «Word» (кулинарные рецепты, стихи, анекдоты, сообщения)

· Создание рекламы в «Word»
· Создание письма (деловое, благодарственное, письмо другу)

· Декорирование календаря в «Word»
· Создание пособия по изучению компьютера

· Подготовка доклада

· Создание изображения из знаков и символов в «Word»
· Творческая работа (предусматривает самостоятельную и коллективную работу).

6. Упражнение в «Маэстро» (тренажер) (4 часов) 

· Повторить метод  десятипальцевого набора текста
· Развить умения  и навыки работы с клавиатурой, скоростной печати
· Развить память  и  внимание

· Проверить скорость  печати.
Работа в программе:

· Открытие и закрытие программы

· Знакомство с интерфейсом программы

· Работа на тренажере

7. Конструктор комиксов в программе «Аниме» (20 часов)

· Создать рисованные комиксы

· Развить умственные и творческие способности  учащихся

Работа в программе:

· Открытие и закрытие программы

· Знакомство с интерфейсом программы

· Чистый лист, добавить картинку, добавить баллон, загрузить свою картинку, 

· Изменить цвет страницы, вырезать часть комикса, 

· Сохранить комикс, открыть комикс, закрыть комикс, 

· Добавить звук, просмотр комикса.

· Самостоятельная работа

7. «ЛогоМиры»  (22 часа)

· Углубить знание среды программирования «ЛогоМиры», сформировать навыки алгоритмизации задач с помощью этого языка в различных областях деятельности, развить абстрактное и логическое мышление, фантазию и индивидуальность.
· Сформировать представление о работе со структурными данными. 

· Сформировать умение управлять процессом.

· Дать представление об объектно-ориентированном программировании.Работа в программе:

· Знакомство со средой Лого Миры

· Проба пера

· Первые итоги

· Черепашка меняет облик

· Учим черепашку двигаться

· Весь вир театр

· Микромир наполняется обитателями

· Черепашка идёт по компасу

· Движение усложняется

· Первая анимация

· Что можно моделировать в Лого Мирах

· Черепашка ученица

· Как оформить программу

· Нужен ли вечный двигатель

· Что показывают датчики

· Для чего черепашке датчики

· Учимся командовать «с умом»

· Приборная панель

· Случай – душа игры

· Контрольные вопросы

8. Работа в программе  «Открытки» (24 часа)

· Развить  творческих способностей учащихся

· Научить правильно  работать с программой, создавать открытки на разные темы

Работа в программе:

· Знакомство с интерфейсом  программы. Открытие  и закрытие документа. Изучение возможностей программы.

· Работа с горизонтальными и вертикальными открытками на тему «День рождение»

· Работа с горизонтальными и вертикальными открытками на тему «Годовщина»

· Работа с горизонтальными и вертикальными открытками на тему «Рождество»

· Работа с горизонтальными и вертикальными открытками на тему «Пасха»

· Работа с горизонтальными и вертикальными открытками на тему «1 сентября»

· Работа с горизонтальными и вертикальными открытками на тему «Новый год»

· Работа с горизонтальными и вертикальными открытками на тему «Свадьба»

· Работа с горизонтальными и вертикальными открытками на тему «8 марта»

· Работа с горизонтальными и вертикальными открытками на тему «Рождение ребенка»

· Работа с горизонтальными и вертикальными открытками на тему «Поздравляем»

· Работа с горизонтальными и вертикальными открытками на тему «День святого Валентина»

9. Работа в программе «Publisher»  (28 часов)

· Обучить практическим навыкам работы в программе

· Развить  творческий  и индивидуальный подход к оформлению и декорированию

· Применение полученных навыков в повседневной жизни

Работа в программе:

· Выбор шаблона, основные инструменты

·  Операции с объектами, добавление и удаление объектов, порядок расположения объектов, Проверка и сохранение макета.

· Создание визитной карточки.

· Создание приглашения.

· Создание объявления.

· Создание афиши.

· Создание календаря.

· Создание конверта.

· Создание поздравления.

· Создание бланка.

· Создание резюме.

· Создание открытки.

· Создание рекламного объявления.

· Создание этикетки, марки.

10.  Работа  по созданию мультиков  в программе «Мульти - пульти» (26 часов)

· Учить создавать  с помощью компьютера мультфильм
· Организовать работу учащихся  по разработке проектов   путем  самостоятельной практической деятельности
Работа в программе:

· Просмотр Демо-версии

· Работа с фоном

· Вставка и передвижение  актера, предмета

· Смена действия актера

· Постройка анимации

· Работа с текстом

· Работа со звуком

· Работа с проектом

· Самостоятельная работа

11.  Работа в интернете (16 часов)

· Творческое воспитание, самостоятельный подход. Работа с информацией. Общение с другими пользователями

· Самостоятельный поиск и использование информации

· Работа с различными браузерами, социальными сетями

12.  Программа проверки IQ (2 часа)

· Проверка логического мышления

· Самостоятельно оценить свои возможности, знания и умения.

· Выполнение заданий

13. Игра,  развивающая внимательность (6 часов)
· Научить управлять игрой

· Развить умственные способности ребенка
· Развивает внимательность и  зоркость глаза.

· Работа в программе

· Выполнение заданий

·  Просмотр фильмов, мультфильмов (8 часов)
· Общее  развитие детей

· Познакомить  с новым  оборудованием  21 века.

· Просмотр фильмов о новейших технологиях. 

14.  Робота с  устройством Bluetooth (4 часа)

· Открыть возможности передачи информации

· Научить пользоваться устройством
· Научить  пользоваться информацией (передача, приём) с разных носителей.

УЧЕБНО -ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН

3-й год обучения

	№
	Наименование
	Часы

	
	
	Всего
	Теория
	Практика

	1
	Вводное занятие
	2
	2
	

	2
	Повторение пройденного материала
	12
	
	12

	3
	Работа с фотографиями в программе «LoonaPix.» Онлайн
	20
	3
	17

	4
	Создание комиксов в программе «Troll - facce»
	16
	2
	14

	5
	Работа в программе «Минутта» по созданию  видеороликов из фотографий. Онлайн
	8
	0,5
	7,5

	6
	Работа в программе «Открытки» Онлайн
	4
	0,5
	3,5

	7
	Работа в программе обработки фотографии «MicrosoftOffice»
	10
	1,5
	8,5

	8
	Программа «Перевоплощение»
	18
	4
	14

	9
	Работа в программе «Анимация из фотографий»  онлайн
	16
	
	16

	10
	Анимация фотографий. Онлайн http://editor.pho.to/ru/
	22
	2
	20

	11
	Оформление фотографий. Онлайн
	42
	2
	40

	12
	 Работа в программе «Photoshop»
	4
	1
	3

	13
	Работа в программе «Skype»
	14
	2
	12

	14
	Работа в интернете
	10
	
	10

	15
	Просмотр детских кинофильмов, мультфильмов
	8
	
	8

	16
	Компьютерные игры
	4
	
	4

	17
	Экскурсии
	6
	6
	

	
	Итого
	216
	26,5
	189,5


СОДЕРЖАНИЕ ИЗУЧАЕМОГО КУРСА

3 год обучения

1. Вводное занятие (2 часа)

· Обобщить знания по истории развития  вычислительной техники

· Изучить основы  вычислительной техники
·  Повторить  технику  безопасности и правила поведения в кабинете информатики
Техника безопасности в кабинете объединения «Основы программирования».Инструктаж

2. Повторение пройденного материала (12 часов)

· Закрепить знания, полученные при изучении пройденных тем
· Повторить работу в программах для дальнейшего успешного  их использования

· Работа в «Word»
· Работа в конструкторе комиксов «Аниме»
· Работа в программе «ЛогоМиры»
· Работа в программе «Открытки»
· Работа в программе «Publisher»
· Работа в программе «Мульти - пульти»
3. Работа с фотографиями в программе «LoonaPix»  Онлайн. (20 часов)

· Использовать различные программы  работы с фотографиями
· Уметь ориентироваться в программе

· Научиться создавать различные фотоэффекты и рамки

· Воспитать чувство прекрасного и  развить дизайнерские способности
Работа в программе:

· Фотоэффекты. Создание фотоэффектов. Сделать фотографию уникальной. Работа  в режиме онлайн.
· Фоторамки. Создать фоторамку в режиме онлайн на любой вкус.
· Лицо – эффекты. Встроить лицо в шаблон. Работа в режиме онлайн.
· Фотошаблоны. Создать аватар.  Работа в режиме онлайн. 
· Самостоятельная работа.  Создать календарь с фотографией объединения.
· Фото выставка.  Выбор лучшей фотографии. Награждение победителя.
4. Создание комиксов в программе  «Troll - face».  Онлайн. http://troll-face.ru/editor/(16 часов)

· Создать условия  для позитивного общения учащихся,  для проявления инициативы и самостоятельности
· Уметь проявлять творческий подход в работе
Работа в программе:

· Знакомство с интерфейсом программы 

· Создание комикса из шаблона

· Вставка картинки, фотографии

· Создание комиксов

5. Работа в программе «Минутта» по созданию  видеороликов из фотографий. Онлайн (8 часов)

· Повышение квалификации учащихся в сфере медиатехнологий
· Познакомить учащихся с основами работы в видеоредакторе

· Научить создавать видеофильмы 
· Познакомить с методикой использования программ для обработки фото в профессиональной деятельности

Работа в программе:

· Знакомство с программой

· Создание видеороликов

· Сохранение, копирование, поделиться с видео

6. Работа в программе «Открытки». Онлайн. (4 часа)

· Развить творческие, интеллектуальные и эстетические способности учащихся 
· Ознакомить учащихся с основами знаний в области композиции, формообразования, цветоведения 
Работа в программе:

· Знакомство с программой

· Работа в программе

7. Работа в программе обработки фотографии «MicrosoftOffice» (10 часов)

· Использовать  различные программы  работы с фотографиями
· Уметь ориентироваться в программе

· Создавать различные фотоэффекты

· Приобрести и закрепить элементарные умения и навыки по работе с фотографией

Работа в программе:
· Знакомство с интерфейсом программы. Открытие, закрытие, сохранение  изображения.

· Яркость и контраст, цвет, обрезка, поворот и отражение, устранение эффекта красных глаз.

· Изменение размера, сжатие рисунка.
8. Работа в программе «Перевоплощение». Онлайн (18 часов)

· Использовать различные программы  работы с фотографиями
· Уметь ориентироваться в программе

· Создавать различные фотоэффекты и рамки

Работа в программе:
· Загрузка фотографии (с компьютера, с альбома, веб - камеры), выбор выреза

· Коррекция цвета лица (автоматически, вручную)

· Выбор причёски, головных уборов и т.д.) 

· Выбор одежды (мужская, женская, детская, ретро, вечерняя, спортивная и т.д.)

· Выбор фона (с компьютера, из библиотеки)

· Сохранение работы (на компьютер, в фотоальбом)

9. Работа в программе «Анимация из фотографий».  Онлайн (16 часов)

· Использовать различные программы  работы с фотографиями
· Уметь ориентироваться в программе

· Создавать различные фотоэффекты и рамки, анимации

Работа в программе:
· Знакомство с программой

· Работа с шаблонами (Базовые)

· Работа с шаблонами (Динамика)

· Работа с шаблонами (Весна)

· Работа с шаблонами (Подписи)

· Работа с шаблонами (Мультики)

· Работа с шаблонами (Приколы)

· Работа с шаблонами (частицы)

10.  Анимация фотографий. Онлайн http://editor.pho.to/ru/(22 часа)
· Использовать различные программы  работы с фотографиями
· Уметь ориентироваться в программе

· Создавать различные фотоэффекты и рамки, анимации

Работа в программе:
· Знакомство с программой

· Ретуширование фотографий. Быстрая коррекция

· Фоторедактор

· Фотомонтаж  лица

· Головные уборы, превращение в животных

· Эффекты стилизации, обрамления.

· Рисунки и живопись

· Обложки с журналов, флаги

· Эффект замены фона, коллажи

· Аватары

11. Оформление фотографий. Онлайн (42 часа)

· Использовать  различные программы  работы с фотографиями
· Уметь ориентироваться в программе

· Создавать различные фотоэффекты и рамки

Работа в программе:
· Знакомство с программой.

· Работа с шаблонами (Новые)

· Работа с шаблонами (Новый год)

· Работа с шаблонами (Поздравления)

· Работа с шаблонами (Детские)

· Работа с шаблонами (Приколы)

· Работа с шаблонами (Рамки)

· Работа с шаблонами (Стерео)

· Работа с шаблонами (Флеш)

· Работа с шаблонами (Свадебные)

· Работа с шаблонами (День рождение)

· Работа с шаблонами (Двойные)

· Работа с шаблонами (Скрап)

· Работа с шаблонами (Рамки 2)

· Работа с шаблонами (Алфавит)

· Работа с шаблонами (Зодиак)

· Работа с шаблонами (Деньги)

· Работа с шаблонами (Большие)

· Работа с шаблонами (Архив 1)

· Работа с шаблонами (Архив 2)

· Работа с шаблонами (Архив 3)

12.  Работа в программе «Photoshop»  (4 часа)
· Использовать  различные программы  работы с фотографиями
· Уметь ориентироваться в программе

· Создавать различные фотоэффекты и рамки

     Работа в программе:
· Ознакомить учащихся с настройками программы. 

· Самостоятельно выполнять масштабирование и обработку изображения

13.  Работа в программе «Skype» (14 часов)

· Научить ребят пользоваться связью в сети интернет

· Научить свободно пользоваться  программой, работать с корреспондентами

Работа в программе:
· Знакомство с интерфейсом программы.
· Настройка звука, микрофона, гарнитуры. 
· Поиск абонентов.
· Связь с абонентами.
14.  Работа в интернете (10 часов)

· Научить пользоваться браузерами и самостоятельному поиску информации

· использовать ресурсы интернета
· Поиск, обработка, применение информации
· Самостоятельно пользоваться связью в сети интернет
Работа в программе:

· Знакомство с интерфейсом программы
· Настройка звука, микрофона, гарнитуры 
· Поиск абонентов
· Связь с абонентами.
15.  Просмотр детских кинофильмов, мультфильмов  (8 часов)


· Общее  развитие детей

· Познакомить  с новым  оборудованием  21 века

· Приобщить к общечеловеческим ценностям

· Фильм о новейших технологиях. Даёт возможность познакомиться с новыми оборудованиями 21 века.  

· Мультфильмы оказывают воспитательный характер.

16. Компьютерные игры  (4 часа)

· Научить управлять игрой

· Развить умственные способности ребенка
· Установка игр с CD, DVD, флешкарты, из сети интернет

· Знакомство с играми

· Удаление игр

17. Экскурсии
 (4 часа)

· Расширить кругозор 
· Познакомить с производствами и профессиями, историей города и образования
· Научить видеть прекрасное, анализировать происходящее вокруг и давать адекватную оценку
· Воспитать любовь к Родине, чувства товарищества, взаимопомощи и патриотизма

· Посещение музеев и учебных заведений

· Посещение производств города. Наглядно показать процесс производственного труда, современную технику и технологии производств

· Посещение воинской части. 
Методическое обеспечение

Для успешного проведения занятий очень важна подготовка к ним, заключающаяся в планировании работы, подготовке материальной базы и самоподготовке педагога. 

В этой связи продумывается вводная, основная и заключительная части занятий; просматривается необходимая литература, отмечаются новые термины и понятия, которые следует разъяснить ребятам, выделяется теоретический материал, намечается  содержание беседы или рассказа, подготавливаются наглядные  пособия, а также подбирается соответствующий дидактический материал, практические занятия.

Особое внимание уделяется вопросам правил техники безопасности, которые строго соблюдаются во время занятий в компьютерном кабинете. А также физкультминутки. 

В физкультминутки входят комплекс упражнений:

- для глаз,

- для рук и плечевого пояса,

- для туловища и ног.

Она призвана снять напряжение глаз и мышц всего тела.
Обращается  внимание учащихся на  возможные затруднения, возникающие во время практической работы. Затем объясняются задания по практической работе. Убедившись в том, что объяснение учащимся понятно, можно приступать к практической  работе. Наблюдая за ходом работ, в случае, когда это необходимо, останавливается работа, показываются ещё раз способы выполнения задания и даётся разрешение на её продолжение. За 5-7 минут до конца занятий работа останавливается, и подводятся итоги занятий: указывается на положительные моменты, отдельные недостатки.

· Методическим обеспечением программы являются обучающие программы («Baby», «Клавиатура для чайников», «Бомбина», «Маэстро», «Колобок», «ЛогоМиры», «Аниме», «TuxPaint», «Яндекс краски», «LoonaPix»,  «Учимся рисовать»,«Photoshop», «Skype», «Открытки», «Мульти - пульти», «Troll - face», «Минутта», «Перевоплощение», «Анимация из фотографий»), учебные пособия и задания для практических занятий, а так же плакаты («Ребусы», «Кроссворд», «Графический редактор - Paint», «Яндекс краски», «Конструктор комиксов»).
Материально – техническое обеспечение

	№
	наименование
	количество

	1
	ПК
	9

	2
	Принтер лазерный, черно-белый, формат А 4

«Canon»
	2

	3
	Сканер «BearPaw»
	1

	4
	Акустическая система
	2

	5
	D – Link (Устройство для выхода в интернет)
	1

	6
	Модем (оборудование для беспроводного выхода  в интернет)
	1



	7
	Видеопроектор
	1

	8
	Флешкарты
	2

	9
	Bluetooth (оборудование для передачи информации)
	1



	10
	Диск (CD, DVD)
	50

	11
	Столы
	20

	12
	Стол тумба
	1

	13
	Стулья
	20

	14
	Шкафы
	2


Особенности учебно-воспитательного процесса.
Воспитательная работа направлена на сплочение учащихся в дружный коллектив, на воспитание у них чувства справедливости, ответственности перед товарищами посредством участия в соревнованиях, конкурсах, субботниках по уборке территории Станции и в других массовых мероприятиях. 

Задачи:

· Развитие познавательной активности обучающихся на занятиях детских объединений

· Развитие внутренней потребности к самосовершенствованию

· Развитие творческих инициатив и поддержка талантливых детей

В течение года в группах проводятся беседы на темы: 

«Как вести себя при захвате в заложники»

«Простое слово здравствуй» (всемирный день приветствий).

«Всемирный день матери».

«О культуре поведения».

«О пожарной безопасности»

«ПДД»

«Правила техники безопасности в компьютерном классе»

«История развития Интернета»

«Средства виртуального общения»

«Компьютеры как средство общения людей»

«Что такое компьютерные вирусы? И как с ними бороться»
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